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Je neuvéritelné, jak strasné rychle utekl
prvni rok studia na polygrafické skole.
Zda se to b(t jen nedavno, co jsme jako
Cerstvi prvaci bezradné bloudili po sple-
titgch skolnich chodbach s rozvrhem
aoznacenim uceben v ruce a hledali
pfislusnou ucebnu, za coZ jsme sirychle
vyslouzili pfezdivku ,bludistaci”.

Po bezvadném seznamovaku, kter(
byl nabit( aktivitami, jsme jiz rovngma
nohama pfimo vpadli do reality stfedni
Skoly. Velmibrzy nam ale doslo, Ze tady
nas uz nikdo za ruku vodit nebude, oce-
kava se samostatnost a zodpovédnost,
navic nové informace z teorie i praxe se
na vas vali ze viech stran a clovék nevi,
co vstfebavat dfiv. Dobfe si pamatuj,
jak jsme byli zoufali pfi prvnich hodi-
nach praxe — konkrétné rgsovani, kdy
jsme byli totalné vyrizeni z rjsovani a
propocitavani vsech téch kniznich pre-
ball, potahd, maket krabicek, spad,
ofezek, ... Ale nevzdali jsme to a bojo-
vali jsme dal. Vzpominame také na ba-
je¢n( Skolni ples, stéhovani celé Skoly
na druhg konec Prahy, atd.

Zaten rok se toho udalo opravdu
hodné. Strucné feceno, prvnirok na
stfedni byl docela mazec, ale vétsina
nas to nakonec prece jenom ustala—je
pravda, Ze néktefi se cti, néktefis men-
§imi Sramy z boje postoupili az po
Gspésném reparatu a naslo se i par ta-
kov(ch, ktefi si bohuZel musi dat repete
znova od prvaku, ale to uz je zivot —ani
v Zivoté se prosté nepodafi vsechno
hned na prvni pokus.

Tedjsou uz baje¢né prazdninoveé
mésice bohuZel definitivné za nami,
zacaly prvni tgdny Skolni dochazky
a hle —historie se nam opakuje - po
Skole opét bloudi skupinky zmatengch
prvak(, hledajicich u¢ebnu s rozvrhem
Vv ruce —opét tu mame ,bludistaky”.
Chtéla bych je tedy pfivitat mezi nami:

,Pfejivam, aby se vam u nas opravdu
libilo a do nasi skoly jste chodili s chuti
aradi, aby splnila viechna vase oceka-
vani, se ktergmi jste sem pfisli. Abyste
méli alespor tak pestr{ a zaZitky nabit{
rok, jako jsme méli my a abyste se ne-
vzdavali uz pfi prvnim nedspéchu”.

A abychom o nich zjistili néco vic,
nékolika nahodné vybrangm prvakim
jsme polozili par jednoduch{ch otazek,

abychom je pfilis nevydésili, a aby-
chom se o nasich cerstv(ch novaccich
alespon néco dozvédéli. Pravda je, Ze
ve chvili, kdy probihala nase mala an-
keta, byli ve Skole teprve ctvrt({ tgden,
ale na prvnidojmy a postfehy by to
mélo stacit. (Vabec jsem netusila, jak
namahavé bude z nich ,vyrazit” kromé
ano/ne alespon vétu holou, o vété roz-
vité jsem si ve vétsiné pfipadd mohla
nechat jenom zdat :])

Na otazky odpovidali dva kluci a dvé
dévcata z prvnich rocnik(, konkrétné
to byli: Krystof Humenik M1A, Micha-
ela Ko¢kova M1A, Martin Malcek M1A,
Lucie Panska M1B.

K.H.: Jsem milej, vtipnej, upfimne;.
M.K.: Jsem dobrosrdecna, hodna, mila.
M.M.: Nékdy jsem hnusng, nékdy
hodn(, nékdy zIJ, vzdycky kurak.

L.P.: Jsem mila, vesela. (Vedle stojici
kamaradka k tomu jesté dodala:

A $patna vlastnost Lucky je, Ze je kuracka).

K.H.: Break Dance, Funky, Hip-Hop.
M.K.: Mam spoustu zajmu

a posloucham skoro viechno.

M.M.: Konicek: PC, hudba — mam rad
techno, Hip-Hop od Rytmuse a jungle.
L.P.: Posloucham vsechno, nemam vybrany
7adn{ styl ani nejoblibenéjsiho zpévaka.
nasi skolu

K.H.: Zalibila se mi.

M.K.: Dlvodem je nade rodinna firma.
M.M.: Tuhle Skolu jsem si naSel na netu.
L.P.: Bavi mé grafika a mam na této
Skole kamarada.

K.H.: Skola je p&kna, ma super vybaveni.
M.K.: Super, je tu vSechno co ke studiu
potfebujeme.

M.M.: Je to nejmensi skola, jakou jsem
kdy vidél, vybavenim dost dobra (na
podminky a finance).

L.P.: Skola se mi libi hodné, viechny
ucebny jsou hezké.

K.H.: Ne, nic tu nepostradam, vse uz tu je.
M.K.: Ve, co potfebujeme, uz tu mame,
nic nepostradam.

M.M.: Papiry ¢istg z obou stran, drtic

L

odpadu a odstaviovac (:) smich).

L.P.: Nic.

K.H.: Seznamovak byl super, mam fajn
spoluzaky.

M.K.: Seznamovak byl super, méli jsme
hodné bohat{ program.

M.M.: Na seznamovaku jsem nebyl, ale
ve tfidé jsou super lidi.

L.P.: Na seznamovaku se mi libilo
hodné, kdyz jsme se vic poznali, hodné
se toho zmeénilo.

A jaky je tvij dojem ze spoluZakd
po seznamovaku - kdyZ jste se zase
potkali ve skole, zménilo se néco?

K.H.: Nezménilo se nic, jsou porad super.
M.K.: Porad super lidi.

M.M.: Cim dal tim lepsi.

L.P.: Mam prosté fajn tfidu.

Dival/a jsi se uZ na webové strank

K.H.: Ano, dival, jsou hezké a nic bych
nemenil.

M.K.: Ano, divala, nic bych neménila.
M.M.: Ano, dival, vylepsil bych tfeba
funkénost.

L.P.: Ano, libi se mi dost, nic bych neménila.

této Skole:

K.H.: Doufam, Ze jednou budu grafik.
M.K.: Rada bych délala grafika.
M.M.: Budu prodavat cizokrajné
rostliny a ovoce. (Jo tak proto mu ve
Skole chybi ten odstaviiovac :) - no,
aspon si jako vystudovan( grafik

do prodejny navrhne néjaké pékné
propagacni letaky :]).

L.P.: Grafika.

Vam vsem dékuji za vase upfimné
odpovédi a doufam, Ze az vas oslovime
pristé, rozpovidate se jeSté o trochu
vic neZ ted':).

Co nazaveér? Vsichni si pfejeme, aby
[éta stravena na stfedni Skole byla
skvéla a nezapomenutelna...

Tak pro to taky néco musime udélat!

Veronika Timova, M2A

Vazenia mili zaci,

vazeni pfiznivci Stfedni Skoly
polygrafické Praha, $kolni rok
2010/2011 jsme zacali nejen

s novgmi zaky, ale také s néko-

lika novinkami, které, jak doufam,
prispéji nejen ke zkvalitnéni vjuky,
ale pfedevsim, k tomu, aby byli nasi
absolventi bezproblémové zamést-
natelni. TakZe co je to za novinky?
Tak pfedevsim, na sklonku lofiského
Skolniho roku jsme zakoupili 250
licenci nejnovéjsiho grafického
software Creative Suite 5 od firmy
Adobe. Zde je tfeba pfipomenout,
Ze tento software je celosvétové
nejpouzivanéjsim nastrojem v ob-
lasti grafického prdmyslu a jeho
pofizenim mUzZeme nasim zakdm
poskytnout praktické dovednosti na
nejmodernéjsim grafickém systému
této doby. V souvislosti s tim jsme
zakoupili dalSich dvacet pocitacl a
tak se nam podarilo pfibliZit tento
software najednou témér sedmde-
sati zakam. Takeé bych rad zminil, Ze
jsme zFidili u¢ebnu s osmi poci-
taci na pracovisti CtP (computer

to plate — moderni forma v(roby
tiskov(ch ofsetov(ch desek] a
predpokladame, Ze vSichni zaci
oboru tiskaf a grafik zde absolvuji
minimalné tgdenni staz. Skola tak
drZi trend, kdy je schopna pro vjuku
zaku zajistit ty nejlepsi technologie.

Vitek Skop

Martin Rohr

Martina Jakimeczkova
Veronika Timova
Tomas Balik

Pro tento Skolnirok jsme rovnéz
zavedli novinku pro odborn( v{cvik
reprodukénich grafikd. Pravidelné,
Sestkrat v mésici, absolvuji studenti
2. ro¢niku oboru reprodukéni grafik
workshop, kter( povede odbornik

z praxe. Nasi studenti budou probi-
rat oblasti, které jsou dlleZité pro
spravné zpracovani tiskoviny, at uz
se jedna o zpracovani obrazk(, sazby
nebo designu tisténého v{jrobku.

Na sklonku lofiského Skolniho roku
se nam podafilo zorganizovat dva
pilotni workshopy, které byly velmi
pozitivné hodnoceny predevsim ze
strany studentu.

Na zavér nemohu nezminit snad nej-
dudlezitéjsi novinku, ktera ceka vsechny
stfedogkolaky v Ceské republice —je to
nova maturita. Nase Skola se prihlasila
do podzimniho celonarodniho testu a ja
verim, Ze obavy, které z této maturity
maji budouci maturanti, jsou neopod-
statnéné a uz na velkém testuv fijnuto
potvrdime. V kazdém pfipadé, na-
vzdory véem negativnim reakcim, které
s sebou zavedeni nové maturity pfina-
Seji, je tfeba divat se na tuto novinku
pozitivné z jednoho jednoduchého
ddvodu, negativni reakce pfinaseji
negativniv{sledky, pozitivni o¢ekavani
urcité prinese pozitivni vsledky.

Preji vSem Gspésng Skolni rok!

Vas Jifi Cikan

Mirek Jificka

Romana Micova
Vladka Heringova
Jifi Kohoutek




Kazd{ by mél védét, v cem se liSi prace
v Photoshopu a lllustratoru dfiv, nez se
pusti do prace v obou programech. Na
prvni pohled vypadaji velice podobnég,
ato je davod, proc vzniklo toto srov-
nani. Pokud pracujete s Photoshopem,
absence podobného srovnanivam
muze pripravit mnoho nepfijemn{ch
chvil, minut, hodin, dni... Na zacatku
prace s lllustratorem totiz kazdg, kdo
predtim pracoval s Photoshopem,
prekonava zazité zvyky.

Nez se viak pustime
do srovnavani a
polemizovanio tom,
v ¢em je jak(g pro-
gram lepsi, je nutné
poznamenat, Zze
srovnavame nesrov-
natelné (zitra vas
naucime délit nulou).
Oba programy jsou
nejen zaméreny na
jiné véci, ale hlavné
kazd{ program pra-
cuje s nécim Gplné
jingm. Photoshop,
bitmapov( program,
upravuje, prameéruje
a vselijak si hraje

s pixely. lllustrator
délato samé, jenze
s vektory. Jak jiz vite
z pfedchozich ¢lankd, vektor a bitmapa
jsou velice odlisné véci, které se nedaji
srovnavat.

My jsme se v3ak nedali odradit, a tak
nase dva rivaly srovname. Kazdg z nich
sice je o nécem jiném, ALE tvlrci
Adobe se nas snazi obalamutit vizualy
program, abychom si mysleli, Ze se
jedna o podobny, ne-li stejng pro-
gram. To, Ze pfizpUsobili uZivatelské
prostredi lllustratoru tak, aby vypadalo
podobné jako z Photoshopu, jim nejde
zazlivat, naopak. Oviem bézného
uzivatele tato shoda velmi zmate. Bu-
deme zde tedy porovnavat programy
stylem stejné, podobné, jing, abychom
rozlisili, které nastroje a funkce by
vam mohly délat nejvétsi potize. | kdyz
se tvlrci lllustratoru museli vyrovnat

s faktem, Ze hranisi s vektorem je da-
leko sloZitéjsi nez s bitmapou, neodra-
dilo je to od toho, udélat ndm podobné
funkce jako ve Photoshopu. Na (vod si
dame trochu historie.

Photoshop i lllustrator jsou v podstaté
z jedné rodiny, oba dva pochazi, jak
vsichni jisté dobfe vite, od v(vojari
firmy Adobe. Co se t{ce historie i uziti,
Photoshop vede na vSech carach. Snad
kazd( si nékdy zkusil upravit svoji
fotku. N&kdo u toho zGstal, nékdo

ne. Ale zadn{ novacek si z ni¢eho nic
nenamaluje ilustraci ve vektoru, kdyz
ani nevi, co to poradné je.

Jento, Ze oba programy pochazi od
stejné firmy, dokazuje, Ze by mély mit
oba dost podobné ovladani. Do jisté
miry tomu tak je. Urcité ma Photoshop
blize k lllustratoru, neZ tfeba ke Corelu.
Zakladni panely se na prvni pohled ma-
Zou zdat témér identické. CoZ obvykle
vlbec neni pravda. V tomto ¢lanku se
vsak jesté nebudeme zab(vat vsemi
nastroji lllustratoru, jen si probereme
ty, co maji hodné spole¢ného, nebo
naopak vibec.

Opakuji, Ze toto je velmi ddlezité. Prav-
dépodobné se k tomuto ¢lanku budete
vracet, dokud si nezapamatujete roz-
dily, protoze nejvic chyb mizete udélat
tim, kdyz se budete pokouset aplikovat
nékteré postupy z Photoshopu na praci
v lllustratoru.

Rady pro zacatek

Na rozdil od Photoshopu ma lllustrator
Casto pokrocilé nastaveni skryté v roz-
balovacim pravém menu — nastroje
nékdy zkratka maji schované nastaveni,
na které muZete bqt zvykli z Photo-
shopu, v postrannim menu. Jestli jste
na tohle z Photoshopu nebyli zvykli
(tam také ma vétsina nastroju ¢i panell
pokrocila nastavent, ale vétsinou je ani
nevyuZijete — zde to budete vyuZivat,
takZe se do téch menu budete muset
vracet), pfipravte se na zménu. Tudiz
pokud vam néco bude chybét, podi-
vejte se nejdfiv, zda blok s nastrojem
nema dalsi nastaveni, které postradate.
Mnoho véci lze délat aZ po v(béru
objektu, samotna vybrana vrstva nic
neovliviuje.

Budeme rozlisovat na 5 zakladnic
kategorii, které postupné probereme:

1. Co se chova stejné/podobné.
2.Co se tvari stejné.

3. Co se chovajinak.

4. Co je pouze v Photoshopu.
5.Co je pouze v lllustratoru.

Co se chova stejné/podobné

Klavesoveé zkratky: Zakladni klave-
soveé zkratky pro jednotlivé nastroje,
jako B jako Brush (Stétec], majioba
programy viceméneé stejné. Horsi je
to s témi pokrocilymi, které, ac jde
obvykle o stejnou véc, se lisi (napfiklad
uZ jenom pfiblizovani a oddalovani).
Nevidim dlvod, pro¢ proboha, asi
schvalné. Takze urcité doporucuji
nastavit si je u obou programi stejné,
at se neustale nepletete.

Text: Pojdme si srovnat oba textové
nastroje Photoshopu a lllustratoru.
Prvni Photoshop.
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Oba panely vypadaji pomérné roz-
dilné, hlavné proto, Ze lllustrator ma
pokrocilejsi funkce schované v pra-
vém menu. Toto pidimenu ma Photo-
shop také, ale neni dlivod ho otevirat,
protoze mate vsechny ikonky rovnou
v panelu. To je véc, ktera vas mdze
zmast, protoze lllustrator na prvni
pohled vypada, Ze samotné moz-
nosti Gprav textu jsou nékde jinde.
Ne, jsou v menu... tedy v zakladnim
nastaveni, jinak sije mdzete zapnout,
Ze se budou zobrazovat kompletnég,
jako v Photoshopu (doporucuji).
Bohuzel Illustrator vam nedovoli
pridavat umélou tu¢nost ¢i kurzivu
jako Photoshop —to je v3e, ¢im se text
li31. Photoshop ma navic jesté funkci
textova maska, kterou stejné asi nevy-
uzijete — lllustrator ma zas nastroj text
v plose, kdy mlzZete psat v libovolném

vektorovém objektu. ‘

o<

Kreslici nastroje - stétec a tuzka:
Hodné podobné nastroje. Nezapo-
mente vsak, Ze v lllustratoru pracujete
s vektorem. Zadna tvrdost stétce tudiz
nejde nastavit. (Rozostfeni se docili

a7 specialnim efektem.) Stétce se

v lllustratoru chovaji tak, jak by se mélo
v Photoshopu chovat pero, kdyz mu
nastavite cestu od ruky —jako Ze se tak
nechova a nenakreslite jim tak pékné
Cisté ¢ary jako v lllustratoru. Proto

9 z 10tiilustratort doporucuje kreslit
ve vektorech.

A opét, nastaveni stétcd v Photoshopu a
lllustratoru vypada virazné jinak, lisi se
jesté mnohem vic nez text, kterg vlastné
jenom vypada jinak, ale umi skoro to
samé. Opét prvni Photoshop (budeme
ukazovat jen detailni nastavent).
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Vidite, Ze mate detailni nastaveni
v jednotlivgch polozkach vlevo. Nanéco
podrobného v lllustratoru zapomente.
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je to, Ze pri Gpravach stop si mlzete
hned zvolit jejich aplikaci na existujici
objekty, a navic miZete vidét Gpravy
stop na vasich objektech pfi zaskrtnuti
nahledu doopravdy, ne jako v Photo-
shopu, kdy se vam vZdy ukazuje jenom
testovacinahled v panelu stétct —
rozhodné vjhoda.

Guma: Spravné, guma gumuje, o vic
natom hledat. Par rozdilu by se preci
jen naslo. Prvni a hlavni, nastroj guma
nenajdete ve starsich verzich lllustra-
toru (starsich nez Creative Suite).

V lllustratoru si mizZete oznacit jednot-
livg objekt, ze kterého chcete gumovat.
V Photoshopu si zas mizete oznacit
vrstvu. Ve vektorovém editoru opét
nenastavite gumé minimalni tvrdost.

Pero: Nastroj pero je pfimgm ddkazem
toho, Ze programy pochazi ze stejné
rodiny. Pero je vlastné identické,

az na par drobn(ch detaill. V obou
programech funguje prakticky stejné.
V Photoshopu muzete pero pouzivat
jak na v(bér, tak na kresleni ,vektoro-
v(ch” objekt(. V lllustratoru mazeme
pero pouzit pouze na kresleni vekto-

Ato je vSe, pratelé. Ano, lllustrator vam
bohuZel nedovoli se stétci délat skoro
nic. Sice funguji podobné, ale délat

s nimi moc nejde. Jedna v(borna véc

y |

rov{ch objekt(, které vsak zde pfinasi
dalSi fadu moznosti. Pri kresleni se
ovlada Gplné stejné. Kdyz vsak chceme
zatrhnout tahlo (viz obrazek), musime

o

v Photoshopu drzet Alt. V lllustratoru
staci pouze kliknout. V Photoshopu
zase muzete nastavit ,Cesta s perem”,
kdy se vam bude ukazovat podoba
krivky, jesté nez kliknete a vloZite dalsi
bod —uZitecné.

Kapatko: Ve starsich verzich lllustra-
toru nefungovalo kapatko na bitmapu.
Chova se ponékud jinak —ma v pod-
staté stejnou funkci, ale v Photoshopu
se vam nabira bud barva popfedi, nebo
pozadi, a v lllustratoru rovnou barvite
jednotlivé objekty. Vibornou véci je to,
7e kapatko umitakto brat i pfechody a
grafické styly, coZ je skvéla vlastnost,
ktera by se hodila /gf
i v Photoshopu. oo
Kouzelna hilka: Nastroj se chova
stejné. Pouze v lllustratoru vybira misto
barevn{ch bod( vektorové objekty a
nebere ohled na vrstvy, pokud neni
vrstva zamcena. V lllustratoru si navic
muZeme nastavit, zdali chceme vybirat
objekty se stejnou vplninebo tahem.

- @

Rozmazavani: Namitnete, Ze tento
nastroj lllustrator nema. Ale ma jing,
kter( se chova prakticky stejné, W
pod sebou, prvni Photoshop, potom

Nastroj Pokfiveni. Srovnejme je
[llustrator — vidite v{razng rozdil

v tom, jaké vlastnosti maji?

Skupiny: Systém skupin je dalsi véc,
ktera vychazi z naprosto odlisného
systému vrstev. Systém skupin se
tedy v Photoshopu podridil vrstvam,
v lllustratoru vSak nema skupina

s vrstvou nic spolecného. Illustrator
bere skupinu jako seskupeni objekt(,
které potfebujete mit dohromady. PFi
v(béru nemusite tedy vybirat kazd(




objekt zvlast, ale vybereme pouze
skupinu (hodi se napf. pfi praci s kom-
plikovanéjsiilustraci). V novéjsich
verzich Illustratoru si miZzeme skupiny
rozkliknout, pficemz miZeme pracovat
pouze ze skupinou a ostatni objekty
jsou skryty. V Photoshopu je systém
skupin pevné spjat ze systémem
vrstev, funguje vlastné na principu
sloZek v operac¢nim systému. Abyste na
plose neméli zbyte¢né moc soubord,
rozfadite si je do sloZek. Podobné to
funguje i v Photoshopu. Stejné jako

v lllustratoru velice usnadnuji praci.
Zvlast vhodné jsou u webdesignu, nebo
u mnohavrstv{ch soubord.

Co se tvari stejné

Vrstvy: U vrstev najdeme rozdild mno-
hem vic. Zakladni je asi ten, Ze vrstvy

v lllustratoru maji s Photoshopem
spolecné jen slovo vrstvy. V lllustratoru
je vlastné kazd( vektorov( objekt vrs-
tva. MZeme ho posouvat shora dold,
at se pohybujeme v jakékoliv vrstvé.
Mohli bychom zde vrstvy pfirovnat ke
skupiné objektd, mezi nimiz mazeme
prepinat. Vrstvy jsou zde hlavné proto,
aby si uZivatel jednoduse mohl objekty,
s ktergmi nepracuje, zamknout.

V Photoshopu je vSe mnohem intuitiv-
néjsi, nemate tam naprosto nesmysiné
v podstaté dvé Fady vrstev (ano, jedném
se fika objekty a druhgm vrstvy, ale
chovaji se stejné), vrstvam mUzZete jed-
noduse pfifazovat styly a ménit jim na-
staveni (véc v lllustratoru nemozng, jste
v podstaté nuceni s vrstvami kvili nepo-
hodlnosti nepracovat, coz u technickgch
vécidohanii flegmatiky k zufivosti],
snadno je presouvat a seskupovat. Pokud
pfechazite na lllustrator z Photoshopu,
budete nadavat, zufit a nepochopite,

co sivgvojarsky tgm lllustratoru proboha
myslel, kdyz tohle navrhl.

Prechody: Pfechod je dalsivéc ktera
vypada na pohled Gplné stejng, ale je
vlastné Gplné jina. V Photoshopu vam
prechod udéla primeér mezi dvéma
avice barvami, zpriméruje tedy

body. V lllustratoru se vsak praméruji
vektorové objekty. Pfechod vam tedy
vytvofi vektorove linky. Pfes zdani,

Ze je to hodné podobn( postup, se

oba dva nastroje ovladaji Gplné jinak.

V lllustratoru CS4 je prechod uz celkem
podchyceny, ale stale zde ani zdaleka
neni tak snadna manipulace jako ve
Photoshopu. Nastéstito uz neni takové
drama, napfiklad ve starsich verzich
lllustratoru se musel ru¢né pocitat

s Uhel pfechodu. lllustrator nam muze
nabidnout pouze dva typy prechodd,
kruhov( a linearni. Pokud je v3ak uzi-
vatel Sikovny, bez problému si vytvori
efekt Ghlového, zrcadlového, nebo
kosoctvere¢ného prfechodu. Vjhoda
zde jesté spocivavtom, Ze s barvami
v pfechodu mzZzeme pfimo h(bat a
meénit je. Ve verzi CSU4 se také konecné
objevilo sniZzené kryti jedné barvy

v prechodu.

to zdarilejsi nez v lllustratoru. (Bohuzel
se to zas odviji od systému vrstev).
lllustrator je ohledné masek dost
pozadu. Samotna funkce je zde dost
skryta, a maskuje principem nejvrch-
néjsiho objektu. Jak jiZ vite, v lllustra-
toru mazete ovlivhovat pofadi mezi
objekty podle toho, kter{ chcete dat
dold a kter{ nahoru. Kdyz tedy vytvorite
masku na néjaké smési objektd, maska
se vytvori podle nejvrchnéjsiho objektu,
kter( je odbarven a plni pouze funkci
masky, sam tedy neni vidét. Po aplikaci
masky tvofi objekty jakoby skupinu,
kterou sinejdfive musime rozkliknout
ateprve poté s nimanipulovat. Ve
v(sledku zde tedy maska vrstvy vypada
jako v{pln zvoleného objektu.

Linearni

Kruhovy

Lupa, pribliZovani: Oproti Photoshopu
lllustrator nema moZnost pribliZovani
samotngm koleckem namysSiav za-
kladnim nastaveni je nutné pouZzivat
ALT +kolecko. Photoshop pouziva
SHIFT + kolecko, takze to bude mast.
Doporucuji zménit zkratku na jedno,
nebo druhé, at sito nepletete. Nastroj
lupa je podle mé zastaral] prezitek,
protoZe je hodné nepohodiIng

a nepraktickg.

Barvy — Pozadi a Popredi vs. Vijpli a
VytaZeni: Grafik, zvyklj na Photoshop,
kterd ma v ruce poprvé lllustrator, ma

s barvami velk({ problém. Zatimco

v Photoshopu vam barva pozadi pfi
tvorbé neurcuje vlastné vibec nic
(pouze pomaha néktergm filtram]),

v lllustratoru druhou barvu nutné po-
tfebujete, urcuje totiZ vytazeni objektu,
které ve Photoshopu udélame pouze
pfes Volby prolnuti. Photoshopov( sta-
rousedlik ma s barvami problém mimo
jiné také proto, Ze je zde jak{si vzornik,
kter{ se stane vasim primarnim zdro-
jem barev, protoZe kapatko je naprosto
neschopné a nemUzZete si michat barvy
tak, jako v Photoshopu, pravé u barvy
popfedi a pozadi.

Masky: Masky jsou zde z Gplné jiné
rodiny. Spolecny maji snad jen nazev

a fakt, Ze néco maskuji. V Photoshopu
si mUzete vytvorit vlastni masku, kterou
nasledné muzete aplikovat na vrstvu

¢i skupinu, vypnout, zapnout artizné

s nimanipulovat. Troufam sifict Ze je

Filtry: Fakt, ze se lllustrator snazi co
nejvice pfiblizit Photoshopu, zd(ivod-
nuji hlavné filtry. V soucasné nejnoveéjsi
verzi (CS4] je galerie filtr( témér
totozna s Photoshopem, viz. Obrazek.
V galerii filtrd, stejné jako v Photo-
shopu, obsahuje pouze filtry, které
nijak nedeformuji objekt, ale udélaji
napfiklad néjak{ vzorek na viplni.

Grafickeé styly: Funkce, ktera se velmi
[i81. V Photoshopu se grafické styly
definuji ve volbé vrstvy. V lllustratoru
oviem nic takového neni. Grafick( styl
se tedy aplikuje na objekt. V novéjsi
verzi lllustratoru mazeme filtry nahra-
dit volby jako vrZzeng stin, vnéjsi zare
atd. Tyto filtry se automaticky ukladaj,
takZe kdyz si pak vytvoren( grafick{
styl uloZim, tak se mi zaznamenaji
vsechny filtry, které jsem na objekt po-
uzil a mGzu je jednim kliknuti definovat
pro jing objekt.

| Ciblesieov seland
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Co se chova jinak

Selektivni nastroje: Tohle je asi jeden
z nejvétsich rozdild mezi samotngmi
programy —v Photoshopu pouzivate
v(béry prakticky neustale, a mate
mnohem vic moznosti, jak je pro-
vadét — Casto je tfeba néco ofezat,
pfipadné pracovat s kanaly.

v podstaté se sklada z vyskakujicich ne-
odkliknutelngch nabidek, které musite
nastavit a potvrdit —navic ani neuvidite
zmeény, pokud si nenastavite viditelnost
nahledu (Photoshop zobrazuje zmény
automaticky v realném case). Takze

az se pustite do transformace, nebudte
prekvapeni, Ze se s tim musite ucit znovu.
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V lllustratoru mate trochu jiné vjbé-
rové nastroje, které prevezmou funkci
v(bér( z Photoshopu — nastroj v(bér
(V] apfimg vibér (A) — dostaneme se
k nim. Pracuji vgrazné jinak — naroz-
dil od Photoshopu, kter( jen vytvari
v(béry, a vy s nimi poté pracujete, zde
vybirate jednotlivé objekty a vrstvy.
Kromé nich mate jesté laso a kouzel-
nou hulku.

Nastroj Libovolna Transformace: Mél
jsem problém tento nastroj zaradit,
protoZe je zde problém v tom, Ze
hlavné vypada jinak, nicméné se
pouZziva o dost komplikovanéji a tedy

1 jinak —takze jsem se rozhodl, Zze
bude nejlépe sedét zde. V Photoshopu
si zkratkou CTRL + T vyberete rezim
transformace a poté si pravgm tlacit-
kem vyberete jeden z médd — mlzZete
transformaci kdykoliv ukoncit, a stejné
tak v pribéhu pohodIné ménit nasta-
veni pomoci horni listy.

5 w00 | @ vi[1000% afoo o woa Josifen |°

Bez ndzvu 1 @ 66,7% (Vrstva 1 REEE)
o pu fe fer B e oo fao o po few oo

Perspektiva

Chodit o 180
Chafit o G0° doprava
Otocit 0 90° doleva

Fievralil vodorovie
Pevritit avislc

Problém lllustratoru je, Ze horni lista je
obsazena nécim jingm, takze trans-
formace je o dost komplikovanéjsi a

T
Zunat
a0 = Ok —_
DOza oIt )
O Voo )
@ Sk ( Hopkovat )
O Ohet [0 [ Nahiad
Waley
¥ Objekty | Vaery

Pracovni plocha: Pracovni plocha je
dalsi ze zasadnich rozdild mezi pro-
gramy. U Photoshopu se pfi vytvareni
nového dokumentu udava o par tdajd
navic. V lllustratoru je absence napfi-
klad rozliseni a barvy pozadi, naopak
je zde napfiklad spadavka. V cem je
ovsem ten zasadnirozdil? V Photo-
shopu jsme omezeni pouze na rozmer
platna, které jsme si nadefinovali
pfedem. V lllustratoru vsak muzeme
neomezeneé vyuzivat i prostor kolem.
Rozmér je ohrazen pouze ¢ernou
linkou, pfipadné spadavkou. V tomto
ohledu ma lllustrator urcité bod +.

Co je pouze v Photoshop

Krivky: Velka nev(hoda lllustratoru.
Globalné s barvami témér hjbat nejde.
Pouze velmi obtiZné pfes nastroj Pre-
barvit cestu. Zde oviem zas pfebar-
vujeme jednotlivé barvy, s odstinem
apod. nelze nijak manipulovat.

iy -]
Prechastaveri: |Viastnl DR e |
Endk: [RGB ﬂ ( nm )
= eyria
{ Autometcky )
ooy, )
& Nitied

st g
|1 | & F D zobeast omosni

Zesvétleni, ztmaveni: BohuZzel, tento na-
stroj by ani nemél jak fungovat, protoze
odporuje vektorové teorii, kdy pracujeme
s objekty a ne s barevngmi body, které se
meéni pfi pouziti téchto nastroju.

Klonovaci razitko, ndstroje tgkajici se

bitmap a retusovani: Zde ani neni moc

co dodavat —tyto nastroje v lllustratoru
nejsou, protoze jich neni tfeba. Retuso-
vani je néco, co u vektorl nema smuysl,

muzete je upravovat jak chcete.

Nastroj niizky: Dobra véc, ktera vam
rozdéli objekt v misté, kde ho prerusite,
na vic objektd. Citelné v Photoshopu
chybi, tam mdZete rozdélovat snad
jenom tak, Ze si slozité nékteré ¢asti
krivky zkopirujete, a jiné vymazete.
Nastroj prolnuti: Véc, ktera ma

v lllustratoru nespocet vyuziti. Prin-
cip prolnuti spocivavtom, Ze mezi

1 a 2 objektem, tvarem ¢i skupinou
vam udéla pramér. Prakticky: Na za-
¢atku budete mit dva objekty, které si
oznacite a po pouziti nastroje prolnuti
se vam z nich udéla tfeba 5, 3 dalsi
vznikly pravé zpramérovanim bodu
objektl a postupngm pfizplisobenim
na objekt druh( - jde tedy o dopliikové
objekty. Nastroj prolnuti si sam o sobé
zaslouzi samostatng dil serialu, a jak uz
jsem Fekl, jeho vyuziti je nescetné.

vor

Nastroj mrizka: Dalo by se fici, Ze
nastroj mfizka zastupuje mnohem
slozitéjsi cestou nastroje ztmavenia
zesvétleni. Mfizka trochu hranici s 3D.
Na Gkor slozité cesty je zde ale mnoho
dalsich mozZnosti. Ve spociva v tom,
7e vam nastroj vytvori z objektu 2D
mriZKku, pfizpasobenou tvaru objektu.
VY si pak jednoduse urcujete barevnost
v jednotlivgch burikach mFizky. Nastroj
mriZka se rozhodné objevi (spolecné

s nastrojem prolnuti) v dalich dilech
naseho serialu.

Pokracovani v dalsim Cisle Gutenberga

Vitek Skop, M4A & Petr Sirok{




www.justinmaller.com

Justin Maller je nezavislg ilustrator
aumélecky feditel se sidlem

v Melbourne v Australii. Vytvari
digitalni uméni vice nez osm let.
Justin matu cest produkovat ilustrace
a pojeti moderniho uméni pro fadu
rizngch spole¢nosti a publikacina
celém svété atésise ze spoluprace

s neékolika prestiznimi mezinarodnimi
designérskgmi studii. p

www.janpiasek.com/print

Jan Piasek patfi mezi elitu v némeckém
designu. Sidli v hlavnim mésteé,

Berliné. Sam sebe oznacuje za grafika

s vytribengm vkusem a s jasngm
zamérem tvorit Cistg a moderni design.

www.burdu976.com

Alberto Sevenso je velik{ zastance
italského designu. Alberto je opravdu
v(jimecn( designér, ilustrator a
fotograf v jednom, tyhle tfi profese

z jeho dila doslova sr3i. Ve své tvorbé
se vyzivav tom, pokladat na téla,
hlavné zenska, rizné kudrlinky, které
zaroven specifikuji ur&itou osobu.
Povazuji ho za jednoho z nejvétsich
designérl svéta, kterg si vytvoril
vlastni, konvencni styl.

www.palehorsedesign.com
Mr.ilustrator Chris Parker... jak jinak
nazvat tohoto borce, kterg s grafikem
Hydro74 vytvoril skvélg tgm. Ten tgm
ma na svédomi napfiklad popularni

v(stavu Back in Black a mnoho dalSich

projektd, zalozengch na skvélé
propracovanosti jejich ilustraci.

www.behance.net/zocafx

Upfimné, jsem trochu na rozpacich.
Andres Corrales se na svém profilu
(oficialni stranky zatim nema) oznacuje
za 15tiletého kluka z Hondurasu. Je ale
mozné aby nékdo v 15 letech dokazal
tak pokrocilou a propracovanou
grafiku, a jesté aby byl z Hondurasu?
Honduras je stat Latinské Ameriky,

kde se lidé zivi pfedevsim turistickgm
ruchem. No... Je to diskutabilni. Jestli
jsou ale informace pravdivé, respekt!

www.hydro74.com

Za Nickem Hydro74 se skrgva jméno
Joshua M. Smith. Mezi jeho klienty
patii mega korporace jako Nike,
Quicksilver, Burton a mnoho dalSich.

»

Filla G.

www.fillagorilla.com

Jsem Filla C. z lesich ruské riSe. Obvykle
vstavam v 7 hodin a snidam 10 panaku
vodky a kaviar. Takhle zac¢ina Filla G.
text about. UZ toto znaci Ze na ném
nebude néco v poradku. Ano, je to dalsi
rusk( designér. =) | pfes to, co 0 sobé
na svém portfoliu prohlasuje, mi pfijde
jako talentovan( umélec. Zaméruje se
predevsim na textil design.

Legraf, Emilio Fos
www.legrafdesign.es
Tento designér je dikazem toho,

Ze Spanélsky design porad ma co
nabidnout. Skvélg Photoshopovyg
retusér a manipulator umivykouzlit

opravu zazraky, které v sobé maji
potencial a bezesporu hlubsi smysl.

Emilio Fos, témér tficetilet] designér,

pochaziz Valencie.

www.behance.net/Kamargio
Tentokrat tu mame mexického
designéra. Jeho tvorba je opravdu
v(jimecna a kreativni. | kdyz Mexiko
nepatfi mezi zemé kde by obor jako
grafickg design skvétal, dokazal se
tento designér vypracovat mezi
svétovou elitu. BohuZel jeho oficialni
stranky jsou zatim mimo provoz,
pfinasime vam proto pouze Behance
odkaz.

www.jaroslavstehlik.com

Toto jméno Vam muze byt véem
povédomeé. MlzZete ho znat z jeho
skvélgch seminard, které déla pro uzsi
verejnost. Jaroslav Stehlik je mladg
designér o kterém je opravdu slySet

napfiklad nedavno udélal interview pro

Casopis Font a zaroven pro néj vytvoril
obalku. Je to skvélg fotograf, retusér a
airbrush umélec.

www.psyho.ua/eng

Divily by jste se, kdybychom vam uz
neukazali zadng Rusky design? V&fim,
7e ano. =) Tentokrat to je studio Psyho
teprve s osmiletou historii Pouze za
téch 8 let se studio vypracovalo na
jedno z nejvyhlasenéjsich 3D ateliér.
Je ponékud obtizné se prokousat jejich
portfoliem. Jejich tvorba se nejvice
zamérFuje na globalni problémuy.

Tommy Crystalev a.k.a. Kontrast
www.kontrastt.com

Kontrastt je ilustrator, kter§ zacal
design vnimat pred Sesti lety, kdyz

mu bylo 13. Od té doby pr{ védél Ze

se chce digitalni tvorbou zabgvat.

Od té doby se z ného stal umélec,
kterého doprovazi samé Gspéchy. Jeho
tvorbu najdeme napfiklad v e-shopu
deignbyhumans.com

\ @

Vitek Skop, M4A
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It’s your I
U V minulém &isle Gutenberga jsme vam zacali prinaet informace a tvorbu svétovich Opravdu si myslite Ze je to tak jednoduché /g . N )
C 0 I C e autoru grafického designu. Nyni jsme se Vam rozhodli predstavit svétovou kampari Jednoduché to neni, nestacijenom chtit. Kdyz pro to ale nic neudélate umrete ve
ou r ze studia D&N design. stereotypu av zZivoté, kterg neni pro Vas. Kdo nic nezkusi nic neztrati, kazd{g si pfece
u S e U Tato svétova korporace si dala na musku procento nasi populace, ktergm Gplné musi jit za svgm snequﬁ' to stoji co to stoji. Nemuzete Cekat Ze za Vas nékdo bude
\ nevonijejich prace. ,Pfislo nam otravné sledovat ty viechny otravené obliceje mluvit a hajit Vas. PouZzijte svdj hlas!

v jejich nevysnéné praci.”

voice

Takto argumentoval svoji kampan jeji tvdrce Duglas de Dimitrios. Diky kampani si maji lidé uvédomit pomijivost
jejich Zivota a silu jejich slov, ktera mohou ovlivnit jejich Zivot. Kazd( z nas ma pfeci na vgbér
i kdyZ to je sebe sloZitéjsi.

Kampan béZela ve vsech velkjch méstech od New York po Tokio. Jak to tak chodik nam

do Ceské Republiky nezaval vitr kampafi ani do mensich periodik. Proto jsme se rozhodli,
informovat vas o tomto svétovém brandu a zaroven vam do hlavy vtlouci jeji myslenku.

Pan Duglas de Dimitrios a jeho Zena Natali Dimitriova byli nasim napadem tak osloveni, Ze
nam specialné pro nas skolni ¢asopis poskytli zdrojova data na arch nalepek, kterg mél byt
soucasti tohoto ¢isla. Do toho vieho nam jesté poskytli kratkg rozhovor o jejich kampani.

ZaZil jste nékdy podobnou situaci?

To vite Ze ano! Pfed tim, neZ jsem zaloZil nasi agenturu jsem vybiral drobné na
zachodé. Tu praci jsem pochopitelné nesnasel a citil jsem, Ze mam na vic. Pak jsem
ale potkal filozofa jménem John F. Demartini. Ten mi prozradil tajemstvi Gspésného
Zivota pravé ve vire sam v sebe. Ridil jsem se tou radou a podafilo se mi vybudovat
jednu z nejvlivnéjsich reklamnich agentur na svété. Tim chcifict Ze nic neni ne-
mozné. Prosté to udélejte!

Vitek Skop, M4A & Kristjna Nezvedova

Studio D&N design figuruje na svétovém trhu od devadesat(ch let naseho stoleti. Za
sebou ma napfiklad Gspé3nou kampan pro Adidas, lizatka Push-Pop, Nokia a mnoho
dalsich. Podileli se také na tvorbé corporate identity pro pfedvolebnitahy soucas-
ného prezidenta USA Baracka Obamu. Zakladatele Duglase de Dimitriose jsme se
ptali ale hlavné na kampan ,It's your choice, use your voice.”

S kampani vlastné pfisla Zena. Vratila se domu cela otravena po naro¢ném dni. Podle
ni zaméstnanci nejrtiznéjsich podnikl jsou neochotni a pfipadalo ji, Ze ona je tam pro
né vic nez oni pro ni. Zamysleli jsme se spolu, jak pomoci témto zIjm lidem. Napadlo
nas, jak{ by svét byl, kdyby opravdu kazd{ délal svoji vysnénou praci. Rozhodli jsme
se tedy témto lidem dat signal a popohnat je.

Hlavnim symbolem je pismeno e, které je spojeno ze symbolem zvuku. Ma symbo-
lizovat ¢lovéka, kter( se nebojifict to, co v ném je. Kampan ale obsahuje i naznaky
jako jsou chybéjici tecky v hlavni vété nad slovy ,Voice” a ,Choice”. Maji ¢loveéku fict,
délejte opravdu to, co chcete. Dale pak pouzivame rdzné symboly jako je toaletni
papir, Sukaci panna nebo zachod. Tyto pfedméty si svoji praci skute¢né vybrat ne-
mohou — nejsou to lidé. Vy ale jste, tak béZte a délejte to, co Vas bavi. Cokoliv budete
chtit, dokazete.
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