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Vazeni a mili étenari,

kazdy z nas meél obdobi, kdy se mu nechtélo cho-
dit do Skoly. Kazdy z nas mél pocit, Ze Skola ho u¢i jen
samé zbyte€né véci, které v Zivoté nebude potfebovat.

Casteéné je to pravda. Ale pravdou je i to, Ze vzdélani
je dulezité a neni to fraze, kterou jsem ja slychaval a vy
mlads$i slychavate od svych rodi¢a, babi¢ek, dédeckl a ja
nevim od koho jesté. S odstupem ¢asu musim fici, ze méli
pravdu. Ano, i ja znam lidi, ktefi maji jen zakladni Skolu, a
vede se jim dobfe. Dokonce by se dalo Fict, Ze jsou bohati,
i kdyZ pojem ,bohaty“ je relativni v tom smyslu, Ze

PaedDr. Jifi Cikan

¢lovék s miliény na Uctu v bance muaze byt chudsi nez ¢lovék s nékolika tisicovkami,
ale to je jiné téma. Jak je to tedy s tim vzdélanim? Aby o sobé ¢lovék mohl Fici, Ze je
vzdélany, mél by si osvojit néktera fakta a pak se naucit vytvaret asociace, které jej
dovedou k dal$im faktim. Pokusim se o vysvétleni. Fakta jsou jasna. Vzdélany ¢lo-
vék by mél védét, kdo napsal Dobrého vojaka Svejka, kdo byla Bozena Némcova,
Jan Neruda, Karel Capek atd. Mé&l by se, alespor rdmcové, orientovat v historii, tedy
alespori do té miry, aby védél, Ze se Komensky nemohl setkat s Einsteinem nebo
se Jan Hus nemohl potkat s Janem Amosem Komenskym. Vzdélany &lovék by mél
znat hlavni mésta stati Evropy a védét, kde je napf. Novy Zéland. Kazdy vzdélany
Clovék by mél umét alespon jeden cizi jazyk a zaklady matematiky a samoziejmé
celou fadu dalSich faktd, na které neni v tomto vodniku prostor. A jak jsem to myslel
s t&mi asociacemi? Pojdme zpatky k tomu Svejkovi. Aby nam nastartovala asociace,
musime na zadatku znat fakta, tedy to, Ze Svejka napsal Hadek a také bychom méli
alespon jednou vzit Hadkovu knihu do ruky. Pak by ndm neunikly obrazky, které jsou
v této knize, a posléze bychom zjistili, Ze je namaloval Josef Lada. Knihu odlozime
a zapomeneme na ni. Po letech dostaneme pohlednici s pfanim k Vanoclm a na ni
bude obrazek s vano&nim motivem od Josefa Lady. Obrazky Josefa Lady jsou ne-
zameénitelné, a tak se nam vybavi, Ze jsme je vidéli v néjaké knize, kde byl legraéni
vojak, a najednou si vzpomeneme, Ze to byl Svejk a Ze ho stvofil Jaroslav Hasek ve
své slavné knize. Skola a vzdélavani obecné je na jedné strané o faktech a na druhé
0 asociacich. Ziskavani faktu a z nich vyplyvajicich asociaci je dovednost, ktera nas
pak provazi celym Zivotem. Myslite si, Ze velikani nasi doby jakym byl Steve Jobs
a jakym je Bill Gates by dokazali vybudovat své firmy bez faktl a bez asociaci?

Zatnéte zuby a vzdélavejte se, urcité se vam to vyplati.

Vas Jifi Cikan.




Nevite jak za€it? Neméjte strach!

Internet je naprosto plny tutoridll vSeho druhu. Proto sem pfida-
vam seznam webovych stranek, kde se mGze§ zdarma krok po kroku
naucit profesionalnim technikdm upravy textu. Tutoridly jsou podrobné
rozepsaneé, a proto jsou vhodné i pro zacate€niky. Obsahuji podrobny
ilustrovany postup, jak docilit uritého efektu.

Learn Creative Skills,
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Onas Marketing

Reklama Tutorialy  Kontakt

Photoshop
Indesign

lllustrator

Prihlasit

http://psd.tutplus.com

Shape Your Future V zaloZce tutorials najde$, navody jak kreslit, stylizovat pismo,
pracovat ve 3D a mnoho dalSiho. V8echny tutoridly jsou v anglickém
jazyce a doprovazeny screenshoty.

http://lwww.photoshoplady.com
Zde najdes spoustu navoddu, které se tykaji pouze Photoshopu.
Tutorialy jsou zaméfeny pfevazné na efekty fotek. Opét v anglickém

jazyce.

http://www.tutoriarts.cz
Ceské tutorialy, které se zamé&Fuji na vychytavky a usnadnéni prace
v kazdém z grafickych programil. Velkou vyhodou je ¢eska lokalizace

a Ceské férum.

http://lwww.youtube.com
A samozfejmé nesmi chybét Youtube, kde je snad nejvice tutoriall
ze vSech. Video je vzdy lepSi nez text.

Text a fotky dodal: Kancelar:
Roman Mucica M4B +420 274 853 770

Tvirce designu: E-mail:
Jan Jelinek M4A

sekretariat@medialnigrafika.cz

= Skolni stranky:
www.medialnigrafika.cz

a Kde se nachazime:
Beranovych 140, Praha 9

MATURITNI CTYRLETE OBORY

MULTIMEDIALNI
GRAFIKA
34-53-L/01

Co déla multimedialni grafik?

Graficky design — zaméreni
na reklamu a propagaci
34-53-L/01

Co deéla graficky designer pro
média?

Operator tiskovych
technologii
34-52-1/01

Co déla operator tiskovych tech-
nologii?

Umi pfipravit a zpracovat obrazové a tex-
tové podklady pro publikace a tyto pub-
likace pak pfipravit jak k tisku, tak k pu-
blikovani v elektronickych médiich — na
webu, na tabletu i mobilu. Ovlada 3d mo-
delovani i animaci a mlze proto pracovat
napf. ve studiich pfi pfipravé reklam resp.
pfi tvorbé grafiky a animaci pro hry.

KDE SE MULTIMEDIALNI
GRAFIK UPLATNI?

Vytvafri grafiku pro firmy (navrh loga, gra-
ficky manual), ilustrace pro knihy a ¢aso-
pisy, grafiku pro publikace (vizual ¢aso-
pisu, obalka knihy), pro obaly a grafické
navrhy pro interiér i exteriér. Pfipravuje
podklady pro tisk publikaci i reklamni
grafiky jako jsou billboardy a orientani
systémy. Navrhuje obaly, véetné jejich
3d vizualizace. Kreativni grafici spolu-
pracuji s architekty pfi navrhu interiérové
a exteriérové grafiky.

KDE SE UPLATNi GRA-
FICKY DESIGNER PRO
MEDIA?

Clovék s touto profesi pracuje v tiskarné
nejcastéji na ofsetovém tiskovém stroji.
Hlavni ulohou tiskafe je kontrola kvality
tisku. Kromé ofsetu je operator tiskovych
technologii pfipraven pracovat i na ostat-
nich tiskovych technikach, jako je flexo-
tisk, hlubotisk, sitotisk nebo dnes velmi
slibné se rozvijejici digitalni tisk.

KDE SE OPERATOR TIS-
KOVYCH TECHNOLOGII
UPLATNIi PO UKONCENI
SKOLY?

Mulze pracovat i ve studiich pfi pripraveé
3d modeld a animaci (reklamy, hry,
navrhy interiéra...).

Uplatni se ve firmach zabyvajicich se
reklamou a komunikaci se zakaznikem
— grafickd studia, reklamni agentury,
a firmy, kde je potfeba kreativni mySleni,
znalost reklamy, marketingu a polygrafic-
kého zpracovani v oblasti reklamy. PFi-
padné jako samostatny grafik pracuje na
riznych kreativnich projektech pro vice
spole€nosti a agentur.

Nas absolvent tohoto oboru se uplatni
v tiskarnach rlizného druhu a riizné veli-
kosti. Jeho uplatnéni je na pozici tiskare,
ale téZ na pozici vedouciho provozu nebo
vedouciho oddéleni kvality.

Dnes to vypada jako velky krok, ale kazdy velky krok se sklada z mnoha malych.
KdyzZ ti dlouhy krok pfipada nezvladatelny, délej vice takovych, které zvladnes.

Kdyz spadne$, hlavné spadni na zada. Abys vidél pofad nahoru. Dokud vidi$

nahoru, muzes se tam i dostat



TOPDESIGNER. -

Profesionalni design loga, webu a
jinych grafickych praci

Je to néco, co podle mé na Ceské grafické internetové
scéné chybélo. Urcité hodné z vas tu a tam premysli, zda
nékde nejsou grafické soutéze, kterych byste se mohli
zUcastnit. Tak tady mate Sanci.

Jak to funguje:
Zadavatel nejdfive odesle penize tymu, ktery web spra-
vuje, takZze se nestane, Zze by pak penize za vyhru nebyly.

Poté sepiSe zadani a spusti se soutéz.

Vy se, jako designéfi, zaregistrujete, a pak vkladate libo-
volny pocet vkladl. Tyto vklady vidi vSichni nebo jen za-
davatel (zalezi jestli je soutéz viditelna nebo naslepo, to si
nastavi zadavatel, ale vétSina bude verejna).

Tvurci Topdesigner

Jedna se o crowdsourcingovy koncept v oblasti designu.
V nasem systému lze ziskat grafické prace formou soutéze
designéru.

Na strané designért je nas systém uréen predevsim pro
freelancery, studenty designu, ale i profesionalni zkusené
designéry, ktefi si chtéji zméfit zajimavou formou sily s ostat-
nimi. Nasim cilem je dat moznost designérlim prezentovat
svoji praci na konkrétnich zakazkach, rozsifovat si tak port-
folio a tém nejlepSim nabidnout moznost vydélku. Ale jsme
si védomi, ze nas systém neni v soucasné dobé vhodny pro
kazdého designéra - predevsim ne pro ty naprosto nejlepsi

Zadat novy projekt

v oboru, ktefi se pohybuji ve sférach odmén za jejich praci.

Pokud jde o naSe zakazniky na strané zadavatelll pro-
jektlt, tak predpokladame, ze nas$ systém bude vhodny
pro zivnostniky, mensSi a stfedni podniky. Samoziejmé
budeme radi, kdyz se zapoji i vétsi firmy nebo vefejné institu-
ce, které budou schopny nabidnout zajimavéjSi odmény pro
designéry.

K témto designim pak mulzete vy a hlavné zadavatel pfi-
davat komentare. U kazdého loga je mozné hodnotit (zlatou
hvézdiCkou) na Skale 0-5 hvézd. Zadavatel také hodnoti
(modrou hvézdi¢kou) ve stejné Skale, jak se mu logo libi.
U téch, co naprosto nespliuji zadani, mize zadavatel na-
psat komentaf, ze tym nevyhovél zadani a je automaticky
posunut na konec.

Tady je napf. ukazka ukonéené soutéze o logo (davam
odkaz na tuto sout&z, protoze je zatim jako jedina ukonce-
na, nikoli proto, Ze jsem ji vyhral a ze mam potfebu to sdélit
celému svétu):

Kolik to stoji?

Pro kazdou kategorii grafickych praci mame stanoveny minimaini ¢astky od-
mén pro designéry, aby nedochazelo k vypisovani projektd s odménami, které
neodpovidaji obecné naro¢nosti praci. V zadném pfipadé vas nechceme nijak
omezovat a diktovat vam ceny. Nas systém je platformou pro setkani vasi po-
ptavky po designu s nabidkou designért. Kolik viozite do projektu prostfedku
nad ramec minimalni ¢astky, je zcela na vas. Obecné vsak plati, ze ¢im vysSi
Castku nabidnete, tim atraktivnéjsi bude vas projekt pro designéry. Vedle vyher
designériim platite poplatek za vyuziti sluzeb portalu Topdesigner.cz, ktery ¢ini
20 % z hodnoty vyher pro designéry. Pro lepsi vysledky mlzete vyuzit nékterou
z volitelnych sluzeb, které nabizime.

Po vyhfe Vam pfijde vitézny mail, odsouhlasite
vyhru a ¢astka se vam zobrazi v panelu Moje vyhry,
odkud kliknete na prevod bud to na Paypal, nebo BU.
Dale to dojde k adminovi a ten ¢astku odesle. Byly
tam néjaké chybky v systému, ja jsem byl pokusnym
kralikem, ale vSe uz je opravené a za par dni, pokud
banka nebude mit své dny, vyhra doputuje na muj icet
(takze bych to mozna jesté nemél zverejhovat, kdyz to
neni odzkousené Uplnég, ale naprosto véfim v preciz-
nost webu a admina, se kterym uz par dni komunikuiji
a neni duvod si myslet, Ze by to byl podvod). Asi to
nebude pro ty, co uz si zvykli mit kazdou vtefinu prace
zaplacenou, a tudiz zkouSet vytvaret loga zadarmo se
jim nevyplati, ale pro nas, co se snazi teprve néjak
prosadit a vyvinout, v grafickém slova smyslu, je to
Profesionalni design loga, webu a jinych grafickych praci! R laRleaitast

Zigkejte ndvrhy formou designércke soutdls, kterou d u nds milete jednodufe wivofitl

Pokud web budete sledovat i pfes Facebook,
o tak uvidite hned po zadani nové soutéZe ozna-
meni, anebo si muzete nastavit, aby vam cho-
dily e-maily. Momentalné je jesté par dni moz-
nost pfispét do soutéZe o logo samotného webu
Topdesigner.cz (8000 K¢ vyhra), pak je tam webde-
sign pro Trikator.cz (15000 K¢ vyhra), ktery je teda
naslepo a designy vidi jen zadavatel. V tiskovinach je
navrh brozury (4000 K¢& vyhra). Zatim jsou tam Ctyfi
vklady, takze mit jen sebemensi cit pro webdesign (ja-
koze nemam), tak bych to zkusil, protoze at' uz pfijde
kolik chce vkladu, vzdy budou odménéni nejlepsi tfi.

Zadat novy projekt




Uz vas nebavi nase stranky?!

Predstavujeme noveé rozvrzené Skolni webové
stranky. Zaméfili jsme se prfedevSim na prehlednost a
jednoduchost.

L5, bakalin
5

L

Predstavuji vam nové vylepSené Skolni webové stran-
ky. Uz mé Stvalo, Ze jsme graficka Skola, kterd ma tolik
let zkuSenosti, a pfitom mame zastaralé webové stran-
ky, které jsou nepfehledné. Vezméte si tfeba graficka
studia. Vzdyt' naSe Skola, kdyz si to tak €lovék vezme,
je také svym zpusobem grafické studio. Ale ostatni gra-
ficka studia oproti nam maji stranky, na kterych lidé mo-
hou oci nechat. Nefikdm, Ze jsou naSe stranky udésné,
ale preci jen je mGZzeme zdokonalovat. Pfedkladam vam
projekt, ktery ma ukazat, jak mohou nase webové stranky
vypadat. UrCité se najdou taci, kterym se nebudou libit. Neni to
koneény navrh, ale teprve zacatek, kterym diky vam mGzeme
pretvofit celou vizualizaci nasi Skolni webové stranky.

Pro zajemce

Méjte na paméti, Ze tato webova stranka je teprve navrhem pro
nahrazeni naSich sou€asnych Skolnich webovych stranek. Vytvofil
jsem responzivni design hlavni stranky, od které se budou ostatni
podstranky odvozovat a vyvijet. Jestli se vam tento jednoduchy styl
bude libit jako Skolni web, pak teprve by se uvazovalo nad vyvojem
celého projektu. Vytvaret projekt, se kterym by nikdo nesouhlasil, by
nemeélo smysl.
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Pro zdjemce

Wireframy jsou obrazky, které zpravidla vytvafi analytici, UX kon-
zultanti nebo informacéni architekti, za u¢elem zobrazeni vSech prvki
na webové strance nebo v aplikaci. Cilem je vizualizovat grafickeé roz-
hrani stranek a aplikaci a umoznit tak nejen navrharim, ale i zakaz-
nikovi doladit a zpfesnit své pfedstavy o aplikaci jesté pfed tim, nez
se zacne vyvijet.

Co je psano, to je dano, fika se. Nicméné je zndmym faktem, ze
lidské bytosti vnimaiji valnou vétsinu informaci prostfednictvim zraku
— vytvofenim wireframd, obsahujici nakres. Lze porovnat nase pred-
stavy s pfedstavami zakaznika nesrovnatelné rychleji nez kdyz mu
dodame napfiklad pouze textovou, byt sebedetailngjsi analyzu.

Neomezené moznosti

Jestli mate napady, navrhy &i chcete pomoci
rozjet tento projekt, tak se nebojte pfijit.

Podklady k vytvoreni

Z duvodu nedostatku podklad k vytvofeni navrhu pro Skolni web, jsem se musel
spolehnout na stary, dobry a ¢asto pouzivany Google. Urcité si fikate, co tam déla ten
neznamy kluk v modrém tri¢ku. Je to pouha maketa pro stanoveni mista, kde bude po
vytvoreni projektu student, ktery bude prezentovat nasi Skolni webovou stranku. Ve Ize
zmeénit. Napfiklad titulni obrazek, ktery je zatim nahrazen stromem vytvofenym zahranié-
nim grafikem. | titulni obrazek maze byt jiny. MGzZe byt nahrazen akcemi, které porada
nase soukroma Skola.

Co je to responzivni web design?

Jedna se o zplsob stylovani HTML dokumentu, ktery zaruéi, Ze zobrazeni
stranky bude optimalizovano pro vSechny druhy nejriznéjsich zafizeni. Prede-
vS§im diky vlastnosti Media Queries, ktera je zahrnuta ve specifikaci CSS3, Ize
rozpoznat vlastnosti zafizeni, na kterém je stranka prohlizena, a pfizplsobit tak
samotnou stranku a jeji obsah. Opravdu uz nevim, co sem mam psat, vytvo-
fit Sestnacti strankovy ¢asopis bez podkladl a sam, je vycerpavajici. Urcité fi
nejlepsi grafici maji takovyto Casopis za den, ale mé to tak moc nebavi, kdyz
nemam napady. Podivejte se na mou webovou stranku: www.janjelinek.8u.cz




Co se dnes dozvite? UkéZeme si, co je zapotrebi pro
Tudiz pfibéh obalky. Dale je potfeba si promyslet format
celého Casopisu. Nesmime také zapomenout na sazebni
obrazec, bez kterého se neobejdeme. Nikdo nechce
Cist v fekach a koukat na malého sirotka & smutnit nad
vdovou.Barevnostjeklicemkuspéchu.Aposlednijeobrazova
dokonalost.

Graficka Uprava se tyka umisténi obsahu (textu, ob-
razku) a toho, jak se tyto prvky vztahuji k sobé navzajem.
Barevnost definuje tvaf a emotivni vyznéni €asopisu. Ka-
2dy magazin musi mit sazebni ramec, a to jak pro maga-
zin jako celek, tak jednotlivé rubriky. Hierarchie orientace

v ¢asopisu. Rikame mu také &tenarské pasti. Typografie je
zpUsob, jakym dostavaji psané myslenky vizualni podobu.

Titulni striinka

Kli¢em k Uspéchu je silny koncept s jasnym sdélenim.
Titulni stranka prodava obsah magazinu. Je tim prvnim, co
rozhoduje o ¢tenarové zajmu. Musi v jedné vtefiné sdélo-
vat, o ¢em je magazin a pro koho je uréeny. Buduje image
vas$iznacky nebo produktu. Vzhled obalky ovliviiuje zplsob
distribuce.

PW

Bez uvodu by to neslo. Co do néj stréit? Nejjednodussi
bude, kdyZ se pfedstavite, napiSete néjaky kontakt na sebe,
datum a popfipadé vase studentské identifikacni Cislo. Dale
by uvodni strana méla obsahovat, o ¢em to vlastné celé
je. Napfiklad napiste pfedmét, do kterého jste méli danou
prezentaci zadanou a nazev zadané prace.

Lidé se od sebe li§i riiznymi vécmi, napfiklad tim, jakou
hemisféru mozku maji dominantni. Téch ,levakd“ je vic, maji
logické mysleni a nevadi jim, kdyZz na né hrnete informace
postupné, protoZe je postupné& umi zpracovavat. Budte vSak
tolerantni k lidem, ktefi maji dominantni pravou hemisfé-
ru. Tito lidé potfebuji na zacatku vidét jednoduchy pfehled
toho, o ¢em budete pozdé&ji mluvit. Potfebuji vidét, co patfi
k ¢emu. Pokud tedy mate delSi prezentaci, pak na druhém
slajdu zpracujte obsah stejné, jak ho najdete na konci u€eb-
nice. ,Levakiam“ to neuskodi a docilite tim toho, ze i lidé, ktefi
by se ve vasi prezentaci normalné ztratili uz pfed polovinou,
se vydrzi soustifedit az do konce a nebudou mit problém
s pochopenim souvislosti.

Konec se psanim celych vét. A nedej boze celych roz-
vitych vét. Pisté vSe v bodech. Pfehledné. Hned po uvodu
a obsahu byste méli vysvétlit, v éem spocivalo zadani vasi
prace, vysvétlete dany problém, ktery jste méli vyfesit.
Ale, jak uz jsem psal, v bodech.

Rozhodné ne! Vlastn& tam nesmi byt véechno. Cist umi
kazdy, proto je zbyte¢né, abyste pfedcitali néco, co uz pred
vasimi posluchadi visi. V prezentaci napiste stru¢né v bo-
dech, o ¢em mluvite, ale pfi samotné prezentaci body roz-
vifite, popiste, vysvétlete. Je vhodné si kromé& prezentace
samotné pfipravit i papir, ktery bude ureny jen vam a bude
vam pfipominat, co byste chtéli rozvinout a jak. MiiZete pou-
zit také elektronické ukazovatko (maly laser), aby posluchadi
védéli, o kterém bodu pravé miluvite.

Zapomeiite na vSechny figle, které Powerpoint (nebo jiny
program k tvorbé prezentaci) umi. To, Ze se pismeno pred-
tim, nez se napiSe, Ctyfikrat zakrouti, osmkrat zmeéni barvu,
pak poskoéi a teprve pak se napiSe, posluchadi nic neda,
spi$ ho to jenom rozptyli a otravi.

V jednoduchosti je sila. Na efekty pisma se vykaslete,
prosté at se vS8echen text jednoho bodu zobrazi hned po
jednom kliknuti mySi. Neni totiz nic horSiho, nez ta trapna
chvilka, kdy vSichni €ekaji, nez se dany bod kone¢né napi-
Se. Zbyte€né neménite typy pismen, v jedné prezentaci méjte
maximalné dva typy (jedno patkové pismo na samotny text,
jedno bezpatkové pismo na nadpisy).

Do prezentace jdou vlozit jak obrazky nebo grafy, tak vi-
dea. Toho rozhodné miizete vyuzit. Pfi vysvétlovani urcitého
systému se vam bude mnohem lépe vysvétlovat na gra-
fickém schématu, nez na slozitém textu. Navic je to jedna
z véci, ktera posluchace trochu probudi, protoze pokud se
uz ztratili, tak tady budou mit moznost se znova chytit a dany
problém pochopit.

Na pfedposledni stranku napiste, z ¢eho jste informace
Cerpali. Urcité vSechno nebylo z vasi hlavy — i u prezentaci
plati autorské pravo. Dale muzete pfipojit néjaké technické
informace (jaké programy jste pfi tvorbé prace pouzili atd.)
a zopakovat kontakt na vas.

Nejde o Zivot. Berte to jako trénink vaseho vystupovani. Bude se vam to
do budoucna hodit. Kdyz se zakoktate, omylem preklikate vice slajdt najed-
nou, pak to nebudete moct najit anebo na néco Uplné zapomenete — to se
stava, svét se nezbofi. Kazdému se to ob¢as vymkne z rukou, ale to neni
davod k trapeni se. Nevyslo to ted, vyjde to pfisté. Drzim palce.
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Kategorie v Domovska stranka Zebiitky nejlepsich Novinky

Adobe Photoshop Touch

[:} Adobe —
Fotografie

Transformace snimkud s jadrem Adobe Photoshopu
v aplikaci ur¢ené pro tablet. Lze zkombinovat obraz-
ky, pouzit profesionalni efekty, sdilet vysledky s prateli
a rodinou prostfednictvim Facebooku a Twitteru — to
vSe z pohodli vaseho tabletu.

Pouzivejte popularni Photoshop s funkcemi specialné
uréenymi pro tablety, jako jsou vrstvy, nastroje pro
vybér, nastaveni a pomoci filtrll vytvofte ohromujici
snimky.

Pouzijte svij fotoaparat v tabletu na vyplnéni prostor
vrstev unikatnimi zabéry.

Vlyberte ¢ast obrazu s nastrojem Scribble Selection.
S pomoci Refine Edge zachytte i t€zko vybratelné i
obrazové prvky, jako jsou napfiklad vlasy. \E Gaussian B Oirectionsi Bl sharpen

Prace se snimky s vysokym rozli§enim, zachovani % ‘% k‘\‘) '

nejvyssi kvality obrazu. Podporuje obrazy az dvanact e e
megapixeld. e : o

Dodrzujte navody, krok za krokem se snadno naucite
techniky jako profesionalové, ktefi je pouzivaji pro
skvéle vypadajici vysledek.

Lighting

Viyhledavani a ziskavani snimk( s integrovanym
et W Google Image Search.

- o o N Prohlédnéte si inspirativni galerii pro styly a vysledky,
D&q g/ kterych jste chtali dosahnout.

el i ook : Automatické synchronizovani projektd na Adobe
Creative Cloud. MlzZete si otevfit vrstvené soubory
z Adobe Photoshopu Touch ve Photoshopu CS6 i
Photoshopu CS5.1.

Phota frame Add & tattao Paint effect

_ Bezplatné ¢lenstvi v Creative Cloud vam dava 2 GB
- lf!;" i cloudové UlozZisté, navic schopnost synchronizo-
vat mezi tabletem a plochou, pfistup k souborim
z webu a snadné sdileni s ostatnimi. Zjistéte vice na:
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Zakladni pojmy 3D grafiky

3D objekty

Jsou oproti 2D grafice zobrazovany v trojrozmérném sou-
fadnicovém systému [x,y,z] (k Sifce a vySce prfibyla hloubka)
a dale jsou zadany informacemi o Useckach, kfivkach a plo-
chach. Nepohybujete tedy objekty jen nahoru/dolu, doleva/
doprava, jak je tomu v 2D grafickych programech, ale muzete
je posouvat i k sobé nebo od sebe. V 2D programech jako
Photoshop nebo lllustrator jednotlivé vrstvy a objekty pokladate
na sebe a prekryvate, ale v 3D prostoru se vzdalengjsi
predméty a objekty redlné zmensuji a se scénou muzeme
libovolné otacet a naklapét ji. Objekty jsou zde zakladnim
stavebnim prvkem, jako jsou ve Photoshopu vrstvy.

Scéna

Je v podstaté 3D pracovni plocha — vSe, co délame, se ode-
hrava v ni. Ve scéné se mizeme pohybovat do vSech sméra,
natacet pohled nebo ho pfiblizovat a oddalovat. Jsou v ni ulo-
Zené soufadné systémy jednotlivych objektl, v pfipadé nata-
¢eni scény se jednotlivé soufadné systémy objektl prevadi na
globalni soufadny systém, ve kterém je otaci a nasledné je
zpétné prevadi do plvodniho soufadného systému. VSechno
to zni slozité a zfejmé neni potfeba dal rozebirat konkrétni
matice otoCeni apod.

Plochy

Nékdy oznafované jako polygony jsou stény, ze kterych
se objekty skladaji. Jsou tvofeny pomoci polygond, které
jsou vzdy ohrani¢eny minimalné tfemi body, a prestoze i C4D
bude ukazovat plochu jako ¢tverec (nebo jiny mnohouhelnik),
interné ji ma zapsanou (rozloZenou) na dil¢i trojuhelniky,
v pfipadé ¢tverce tim padem prekvapivé dva.

Body a hrany

Jsou dalSi pojmy, které se pouzivaji v ramci prace s objekty.
Oboji se poji s plochami a tvofi spojenou trojici. Kazdy z téchto
pojmi ma samostatny rezim Uprav, ale at uz upravujete plochy,
hrany nebo body, upravuji se zaroven parametry obou zbylych.

Render

Jinak také renderovani, rendering, je ,vyvolavani (jako se
vyvolava film) realného 2D obrazu z vytvorené 3D scény. Jed-
nodus$eji: Tento proces prevadi 3D modely a aktualni scénu na
2D obraz, takze si jej mizeme predstavit jako vyfoceni scény
fotoaparatem, kdy je vysledkem bitmapovy obrazek napfiklad
ve formatu JPEG, PNG apod. Rendering se pouziva také u vi-
dea, kde sice proces probihd jinak, ale déla to samé, realizuje
se finalni produkt.

Na obrazku nize mizete vidét schéma nejcastéjSi metody
renderingu, jez je tzv. ray-tracing (sledovani paprsku). Ten pra-
cuje na opac¢ném principu nez lidské oko. Zatimco u lidského
oka funguje vnimani obrazu tak, Ze svétlo nejprve osviti jed-
notlivé objekty a paprsky od nich odrazené se pak dostanou
do lidského oka, u ray-tracingu tento proces probiha opacné.

Paprsky jsou vysilany smérem od bodu vnimani (oka, v na-
Sem pfipadé kamery v programu) a zjistuji, zda se dostanou
ke svétlu, pixely se pak obarvuji na zakladé vlastnosti povrchd,
od kterych se béhem své cesty ke svétlu odrazily nebo pokud
se paprsky ke svétlu nedostaly, pak vytvareji stiny. Myslim, ze
neni dale nutné vysvétlovat podrobné cely princip, proto pro
pfipad, Ze by mél nékdo zajem o blizSi poznani tohoto proce-
su, jednoduse googlete, nebo kouknéte na pfislusnou stranku
Wikipedie, kterda vam pravdépodobné vysko€i jako jeden
z prvnich vysledkl hledani.

Image
Camera

a Light Source

" Scene Object

Textura

Obaluje objekt a vyrazné ovliviiuje jeho vzhled. Bez textury
je objekt jen jednobarevny pfedmét a teprve pouzitim textury
oziva. Textury jsou 2D obrazky, které si normalné vytvéfite v ja-
kémkoli grafickém editoru, C4D dokonce podporuje matefsky
format Photoshopu ( v .psd) a tprava textur je pak velmi jedno-
ducha. Objektu pak mlzete dat texturu jakékoliv fotografie, ob-
razku nebo ¢ehokoliv od kary strom(, pfes betonovou dlazbu
az po textury obliceje.

Phongovo stinovani

Nebo jinak Phonguv osvétlovaci model, je nejéastéjSim zpu-
sobem osvétlovani scény. Jeho nejvétsi vyhodou jsou rozumné
vypocetni naroky, je tak vhodny pro real-time vykreslovanou
grafiku a €asto se pouziva napfiklad v pocitacovych hrach.
Sklada ze tfi slozek (viz obrazek).

Ambient + Diffuse + Specular = Phong Reflection

Jak je vidét na obrazku, vysledny efekt vzniké spojenim zmi-
nénych tfi sloZzek. O néco malo podrobné;jSi popis vam nabizim
nize:

Ambient - udava barvu objektu.

Diffusion - vytvari stiny na objektu na zakladé nasviceni
objektu (poloha svétla a jeho odrazy).

Specular - zajistuje vznik odlesku na povrchu objektu opét
na zakladé polohy a odrazu svétla, ale také na zakladé dalSich
objektu okolo, které se na nasviceném objektu také odrazi.

Jako textura a celkové vlastnosti povrchu se interné v C4D
pouzivaji tzv. materialy.

Material

Je souborem vlastnosti, ze kterych se pak sklada vysledny
vzhled povrchu. Mate k dispozici mnoho vlastnosti, které
muZzete materidlu nastavit, jako tfeba hrbolatost, povrchova
Uprava, svitivost, prihlednost a dal$i. Podrobnéji si materialy
a texturovani rozebereme v nékterém z dalSich dill serialu.

Zde vidite ukazku materialQ, které je mozné vytvofit v ramci
C4D. Na prostfednim objektu si vSimnéte jasné ukazky Spe-
cularu, neboli odlesku, ve kterém jsou krasné vidét odrazy
okolnich objektd.

DalSi pojmy vysvétlim budto v ramci konkrétniho ¢€lanku,
nebo budu pfedpokladat, Ze pokud mate zdjem o 3D grafiku,
urCité ovladate alesponi zakladni dovednosti uzivatele PC,
takze strejda Google nebo teta Wikipedie to budou urcité
védét. Veskeré pojmy by mély byt snadno dohledatelné
a vysvétlené na internetu, staci jen hledat.

Postprodukce 3D vizualizaci v Adobe Photoshopu

Ceské videonavody pro mirné pokrogilé uZivatele, které
zajima problematika postprodukénich uprav 3D vizualizaci
v Adobe Photoshopu.

Konstrukce scény vizualizace skla

Dva videoserialy o celkem péti dilech pokryvajici tvorbu
sklenénych nadob a jejich vizualizace. Uréeno pro CINEMU
4D R13 a vySe.

Propojeni CINEMY 4D a Adobe AfterEffects

Ukazka spoluprace mezi programy CINEMA 4D a Adobe
AfterEffects. Ekvivaletné funguje propojeni i s Final Cut, Motion,
Combustion, Shake a Fusion.

Konstrukce scény vizualizace skla

Dva videoserialy o celkem péti dilech pokryvajici tvorbu
sklenénych nadob a jejich vizualizace. Uréeno pro CINEMU
4D R13 a vySe.

Thinking Particles

Pétidilny videoserial v cestiné pokryvajici zaklady prace
s modulem Thinking Particles, ktery je soucasti CINEMY
4D Studio.

Sketch and Toon
Moznosti a vyuziti modulu Sketch and Toon, uréeného pro
tvorbu vystupt stylizovanych do ruéni kresby.




»Mit pfili§ krasnou Zenu je pro muze stejny udél jako ziskat
vysoko$kolsky diplom. Obojim se muZe pred ostatnimi chlubit, ale
zarover musi cely Zivot dokazovat kvality, jimiz si je zaslouZil.“
Zderika Ortova.
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