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Kdy jste naposledy tancili nebo
zpivali?

ZacCatek nového Skolniho roku je tak
trochu neurastenicka doba. Jednou
nohou jsme stéale jesté na prazdninach
a jednou uz ve Skole. Misto v jedenact
dopoledne musime vstavat v Sest
rano, dodrzovat Skolni rozvrh, pritom
jesté pred nékolika dny jsme si mohli
délat, co jsme chtéli, atd. V kazdém
pfipadé, mame za sebou mimoradnée
pfijemné dva meésice prazdnin a ted
nas c¢eka deset meésicl mimoradné
nepfi...?! A propos, pro¢ bych mél
psat nepfijemnych? Uvédomujete si,
ze ta ,nepfijemnost” vznika v nasi
hlavé? Neudélal jsem Ukol nebo jsem

se nenauCil latku a za to mé stihnul
spravedlivy trest ve formé Spatné znamky.
Co je na tom nepfijemného? Vzdyt’ jsem
to musel ocekavat. Tato situace nemUze
byt neprijemna naopak, pokud se nebudu
ucit a presto dostanu dobrou znamku,
mUze to byt jen pfilemné. Ano, mize
nastat situace, kdy jsem se ucil, a presto
jsem dostal Spatnou znamku. Nepfijemné
je to jen do té miry pokud si pripustim, ze
ucit se nema cenu, kdyz stejné dostanu
Spatnou znamku. MUZe se to stat, ale je
to vyjimka, pokud je to Castgji, je treba
hledat chybu. Jestli mohu doporucit,
zaCnéte nejdrive u sebe.

Zda se mi nicméng, ze si dnes planovité
znepfijemnujeme Zivot a ze pro to délame
vic nez pro jeho zpfijemnovani. Staci se
podivat na slavny Facebook. Schvaliné
spocitejte, kolik je tam pozitivnich a kolik
negativnich hlasek, obrazkd, komentaru.
Nadavaji si tam lidé, ktefi se v zivoteé
nevideli, sprosté kritiky pronaseji lide,
ktefi niCemu nerozumi atd. Pritom se
staCi na nékolik vtefin zamyslet a pokusit
se fici si: ,Co tim ten druhy myslel?”, pak
mozna zjistime, ze ti druzi, hloupi na druhé
strané on-line spojeni, nejsou zas tak
Spatni.

Cim vice si budeme zneptijiemriovat
zivot, tim vice se priblizime depresim.
Alkohol ani drogy to nevyfesi, jen
odsunou kousek dal a nakonec to
dopadne tak jako tak Spatné. Nebo
jdeme k psychologovi, ktery nam mozna
pomUze, mozna ne. Kdybychom §li
ke kmenovému Samanovi, jeho prvni
otazkou by bylo, kdy jsme si naposledy
zazpivali a kdy jsme naposledy tancili.
Schvéalng, kdy |ste naposledy zpivali
nebo tancili?

Vas J. Cikan

PaedDr. Jifi Cikan




http:/psd.tutsplus.com

4 4 - _ V zélozce tutorials najde$ navody jak kreslit, stylizovat
e pismo, pracovat ve 3D a mnoho dalSiho. VSechny tutorialy
S jsou v anglickém jazyce doprovazeny screenshoty.

, Roman Mucica, M3B

T UTO R I I Y e http://www.photoshoplady.com

Zde najdes spoustu navodu, které se tykaji pouze

z S ZS ‘ l | - g photoshopu. Tutorialy jsou zamereny prevazne na efekty
D O Z C K . . fotek. Opét v anglickém jazyce.

http:/www.tutoriarts.cz

Nevis jak zacit? Neméj strach! =T

Ceské tutorialy, které se zamé&Fuji na vychytavky
a usnadnéni prace v kazdém z grafickych program0.
Velkou vyhodou je Ceské lokalizace a ¢eské férum.

Internet je naprosto pliny tutoriald vSech druhd. Proto sem
pfidavam seznam webovych stranek, kde se mdze§ zdarma
krok po kroku naucit profesionalnim technikam upravy textu.
Tutorialy jsou podrobné rozepsané a proto jsou vhodné
i pro zacatecCniky. Tutoridly obsahuji podrobny ilustrovany
postup jak docilit ur¢itého efektu. Dale v Casopisu nasleduje
step by step tutorial, jak jsem tvofil titulni stranku Casopisu.
Preju hodné Stesti.

http:/www.youtube.cz

A samoziejmé nesmi chybét youtube, kde je snad
nejvic tutoriald ze vSech. Video je vzdy lepsi nez text.




3. zari jsme se vydali jako tridy
1A, M1A a M1B se svymi tridnimi
profesory na svij prvni pétidenni

adaptacni kurz, ktery se poradal
v rekreacnim stredisku Brezova.

Cesta autobusem trvala néco malo
pres dvé hodiny.

Studenti byli zamlkli a pocasi
destive.

Vseobecnou melancholii  vSak
prolomilo vrelé privitani naseho
budouciho odborného dozoru
jednom mladém panovi a dvou
o sle€nach, kteri na nas ¢ekali v_cili.

Nejprve nas provedli celym
arealem-a-zakazali nam v budoucnu
navstévovat snad vSechna mista,
ktera se zde vyskytovala. Zbyly
nam jen houpacky, toalety, jidelna
a nasSe pokoje, kde jsme se pozdéji
ubytovali. Jesté, ze nam zbyl alespon
vyhled na krasnou prirodu, v niz jsme
byli v podstaté ,,uvéznéni*.

Nejdfive nas to mrzelo, ale kdyz jsme
v nasledujicich péti dnech zjistili, ze veétSinu
zakazanych atrakci mame v programu, ktery je
tak nabity, ze jsme nakonec nestihli navstivit ani
ty povolené houpacky, tak nas mrzutost rychle
presla.

Odborny dozor si nas rozdélil mezi sebe tak,
aby kazda tfida méla jednoho vedouciho.

Tento vedouci nas doprovazel po cely nas
Cas aktivit a snazil se o to, abychom mezi sebou

vazby, jak jen to bylo mozné. Tomu napomohl
i fakt, Ze pani profesofi s nami vétsinu ¢asu netravili
a naSemu vedoucimu jsme sméli tykat, tudiz jsme
se vyhnuli zbyteCnému napéti.

Mezi vySe zminovaneé aktivity patfily prevazne
adrenalinové sporty, pfi kterych jsme Casto
prekonavali vlastni strach. Museli jsme se proto
psychicky podporovat a nékdy si i pomahat.
Nejzajimaveéjsi z aktivit byly asi vysoké lanové
prekazky ve vysce 10 m, protidrogova prednaska,
horolezecka sténa, paintball a rafty.

Meli jsme modfiny, par sramd, ale zvladli jsme
to a to je hlavni.

Privezli jsme si s sebou kromé rymy i zazitky,
kdy jsme spolu hrali fotbal, krmili ovce, a hlasité
zpivali a tanCili na détské diskotéce, kdyz nam hrali
Smoulové. Dokonce i po&asi ndm nakonec préalo.

kurzu 2013 nabyli, byli novi pratelé a téch neni
v zivoté nikdy dost. Upfimné doufam, ze budoucim
prvnim ro¢niklm se bude na adaptac¢nim kurzu
2014 darit pfinejmensim tak, jako nam a ze si
pfivezou také tak hezké vzpominky.

Tereza Seifertova, 1A
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ANIMACE

- IR _TIA

Anastasie Bizunova

Ve svacinovém centru u kopirky jsme oslovili nasi znamou animatorku ze 3A.
Uz kdysi jsme prezentovali jeji tvorbu na skolnim webu, a ted' jsme se chtéeli dozvédeét
trochu vic.

Kdy jsi zacala kreslit postavicky a jak té napadlo je animovat?
Asi v paté tfidé (pfi vzpominani namahou krabati ¢elo). S animaci jsem zacCala
v devitce.

Jakym zpusobem tvofis animace — muzes popsat postup?

Jaky hard- a software pouZivas?

Vyberu si téma. Oteviu program na animaci pencil nebo FlipaClip (pro tablety).
Udélam si jednoduché nacrtky a do dalsi vrstvy uz kreslim podrobnosti vCetné
barev. Dalsi zabér vyrobim tak, Ze udélam kopii plvodniho obrazku, ofiznu ji a
posunu, nebo nakreslim znovu v jiné poloze. Pak uz jenom dodélam detaily a
pozadi a exportuji do videa (MOV apod.). Pro tvorbu pouzivam MAC nebo tablet
Samsung A5.

Z ¢eho cGerpas inspiraci?
Asi vetSinou z prazdné plochy, ale vzdy to, co mé bavi. Pfedstavim si néeco,
a necham to délat to, co by to délalo.

Co té motivuje?
Abych méla na co koukat. A moc mé to bavi.

Kde si miZeme tvoje prace prohlédnout?
Na devianart.com pod Stassy-IFOX3 a na youtube pod Stassy Kitsune.

Zkusila jsi néco ,,udat” do néjakého ¢asopisu nebo jinam?
Ne. Délam to pro sebe a své pratele: Néco je na youtube, ale navstévnost mné
nezajima, spis komentare pratel.

Pracovala jsi uz na néjaké komeréni zakazce?
Zatim ne.

Co planujes po absolvovani
Skoly?

Pljdu na stfedni textilni v Praze
(Stfedni umélecka Skola textilnich
femesel?).

Co ti dala nase skola?

Naucila jsem se rozhodné pracovat
se softwary jako je Photoshop,
InDesign, lllustrator a  Quark
I napfiklad zkratky pro Mac.

Co bys chtéla délat, ¢im by si se
chtéla zivit?

To se zatim nemUzu rozhodnout.
Uvidim, co nejvice uplatnim z toho,
Cco umim.

Dékujeme za rozhovor.
Redakcni ¢lanek







Budeme pouzivat jiz hotové studio (nastavena
svétla, pozadi, atp.). Stéhni si ho na této adrese:
http://www.mediafire.com/download/ymohaio-
54qjj062/Light+Room+-+BLU3.c4d.

Stazeny soubor otevfi dvojklikem, otevie se Cinema
4D se studiem (pro posun objektd pouZivej 3 Sipky
a pro pohyb kamerou v prostoru tyto ikonky).

1. PFidej text, v horni listé: MoGrapg -> MoText.

2. Hloubku textu (depth) nastav na 60.

3. Napis vlastni text, v mém pfipadé gutenberg.

4. Nastav velikost, horizontalni a vertikalni
zarovnani.

5. Font si vyber, jaky chces$ (doporucuji bezpatkovy).

Ted nastavime Nahodnost efector.

. Budeme se pohybovat v zalozkach Efector
a Parametry.

. Intenzitu (Strenght) nastav tfeba na 50 %.

. Pocatek nah. (Seed) slouzi k prepinani mezi

variantami, které Cinema navrhla.
Zatrhni CtvereCek Rotace a zde si nastav rotaci
jak jen budes chtit.

DalSim krokem docilime nahodné rozhazeni
pismen, tento efekt udélame nasledovné.

1. MusiS mit oznaceny MoText.

2. Preklikni na zalozu Pismena (Letters).

3. Na horni listé zvol MoGraph -> Efektor ->
Nahodnost efektor (Random).

Pro dosazeni efektu zbrousenych hran bu-
deme upravovat hrany textu.

. Zkopiruj MoText.
.V zalozce Uzaveéry (Caps) zmén pocatek na
Zaobleny uzaveér (Fillet caps). Hodnoty nech jak

jsou.

. Nakopirovany text posufi modrou Sipkou ve
smeéru osy Z dozadu tak, aby to vypadalo jako na
obrazku.

Znovu nakopiruj MoText 1 a zvétSi Zaobleni (Radius) o 3 cm a posun dozadu. Tento krok
opakuj tak dlouho, dokud nebude§ mit MoText celkem 4krat v pravém vypisu objektl.

B L
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Je €as na barvicky, jednoduse pretahni materialy Mat. 1 a Cyc Tex stejné jak vidii§ na obrazku.

Je Cas na prvni render obrazku. Doposud
jsi se pohyboval/a pouze v modelovém okné, ted'
vSe uvidis jak ma vypadat. Renderovat pohled
(Cmd + R nebo Ctrl + R). Vyskoc¢i chybova hlaska,

kterou ignoruj a klikni na OK.

Jak ulozit? Klikni na tlaCitko Upravit

nastaveni renderingu (Cmd + B nebo Ctrl + B)
a nasleduj instrukce u dolniho obrazku.

Eadid SEEings
5-'.""1.'1"' '
L 4 Tp'i -
i
e e P b T PR -
Film Mapect HIOTY (L5 -
Fioed Aupasi fdure -
Curmear Frame »
E¥m - Pkl

(T T

1. Zakladni nabidka, v jakém rozliSeni bude konecny vysledek.

2.V zélozce Ulozeni (Save) si nastav, kam se méa obrazek ulozit a v jakém formatu. Ja
pouzivam PSD, protoze si obrazky dale upravuju ve Photoshopu.

3. Nakonec si zkontroluj v zélozce Globalni lluminace (Global lllumination) v podzalozce
Soubory cache (Cache files), ze mas odskrtnuté Automatické uloZeni (Auto save) a okno zavri.
4. Ke spusténi finalniho renderu slouzi tlacitko Renderovat do prohlizece (Shift + R), které se
nachazi zde.

| .
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NASICH STUDENTU

Jan Picha M3B, Cinema 4D
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Olga Caraja M2B, barevna kresba

f #stiedni-skola-mediélni-grafiky-a-tisku

Stredni ékﬁfla
medialni
a tlsku f #stiedni-3kola-medidlni-grafiky-a-tisku-sro

Stredni ékﬁﬁla

wasa medialni
Libi se a tISkU

reprodukéni grafik prd
se zaméfenim na
Zpracovani textu g

Absolvent tohoto zal
stane odbornikem v d
Zpracovéni obrazu a t M&s ci

Libi se
proces, jeho fizeni a ki

Operator tisk. teck

Absolvent najde uplat
v oblasti obsluhy nejmc
elektronicky fizenych ri
technologii. Vykonani s cilem pripi
ritni zkousky ziska kva g
vykon povolani, které proces, jeho fizeni a k
celkovou profilaci odk
pripravy v ramci dané

O nas
SMGT, s. 1. 0. je ndstupcem SOU poll
Praha. Jde o 3kolu, kterd ma

Operator tisk. teck

Absolvent najde uplat
v oblasti obsluhy nejme
elektronicky fizenych
technologii. Vykonani
ritni zkousky ziska kva
vykon povolani, které
celkovou profilaci odk
pripravy v rimdi dané

nap. fotograf Jan $
majitel inzertnich novin ANNONCE Josef Kudl4d

f #stiedni-skola-medidlni-grafiky-a-tisku-sro

Stredni sk

medialni
a tisku

reprodukéni grafik prd
se zaméfenim na
Zpracovani textu §

Absolvent tohoto zal

stane odbornikem v d
zpracovani obrazu at
s cilem pfipravy dat p|
Zzakazky. ZvIada cely ti
proces, jeho fizeni a k

Operator tisk. teck

Absolvent najde uplat
v oblasti obsluhy nejme
elektronicky fizenych
technologii. Vykonéni
ritni zkousky ziska kva
vykon povolani , které
celkovou profilaci odk
pripravy v ramci dané

1. 0. je nstupcem SOU polygrafickéhd
Praha. Jde

herecka Jitka

majitel inzertnich novin ANNONCE J

Stredni skola
medialni grafiky
a tisku

reprodukéni grafik pro média
se zaméfenim na
Zpracovani textu a obrazu

Absolvent tohoto zaméeni se
stane odbornikem v digitalnim
zpracovani obrazu a textu

s cilem pripravy dat pro tiskové
zakézky. Zvlada cely tiskovy
proces, jeho fizeni a kontrolu

Operator tisk. technolo

Absolvent najde uplatnéni

v oblasti obsluhy nejmodernéjsich
elektronicky izenych tiskovych
technologi. Vykonanim matu-
ritni zkougky ziska kvalifikaci pro
vykon povolani, které je uréeno
celkovou profilaci odborné
pipravy v ramci daného oboru.

£ #stiedni-skola-medialni-grafiky-a-tisku-sro

Jsi kreativni a bavi té graficky design?
Zajima té propagacni grafika a marketing?
Chces pracovat v grafickém studiu nebo reklamni agentute?
Mas cit pro design a chces tvofit krasné véci s trvalou hodnotou?
Libf se ti ru¢ni prace, mas cit pro barevnost a tvar, pro krésu knih?

reprodukéni grafik pro média
se zamérenim n
Produkci tiskovin

Tito absolventi jsou kandidaty
na pozici produkéniho ve
firméch, které zadavaji v pribéhu
roku celou fadu tiskovych
zakézek. Zéci tohoto zaméeni
budou schopni rozhodovat,
ktera tiskova technika je vhodné
pro dany druh tiskové zakazky.

reprodukéni grafik pro média
se zaméfenim na
Reklamu a propagaci

Absolventi naleznou uplatnéni
jako grafici, pfipadné produkéni
pii vyrobé casopisu, knih,
reklamnich material apod.
Krome toho budou disponovat
védomostmi a dovednostmi

pro pozici vedouciho vyroby ve
stredné velké polygrafické firmé.

Kontakt

Roman Muc&ica M3B, Adobe Id, Ps, ill

R, 274868770 M medianigrafika.cz
65ti letou tradici a mezi vyznamr
napt. fotograf Jan Saudek, here¢k:
majitelinzertnich novin ANNONCE J

B infoemedianigrafikacz () Beranowich 140




Hervis pul maraton

Praha

L s )4 :.- _ X x
—— et IS N
E-,ﬂf.hmﬂﬁg- : e R |
3 R - q a
B . E—"’ ™

V Hervis pul maraténu Praha 2013 byla nase Skola na 14. misté. Oleg Koshelyev byl na 3. misté
s ¢asem 00:20:20 na 5 km, zastupce Martina Vacury — Tomas byl na 129. misté s ¢asem 00:25:57
na 5 km, Janacek David byl na 17. misté s asem 00:21:37 na 5km a profesor Mgr. Jan VI¢ek
skonc€il na 55. misté s casem 00:26:51 na 6 km.
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Celkové se Stafeta naSi Skoly umistila na 14. misté z 418 Stafetovych druzstev. GRATULUJEME.

Skola startovala pod hlavitkou Nadace Olgy Havlové — startovnim sponzorovala Nadaci.

—
Jeden z nasich studentl.v béZeckém poli.

e
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Pro fezaCku papiru jsem potfebo-
vala vyrobit nové ozubené kolecko,
jelikoz staré podlehlo Utoku zubd moji
sestrenice. Pozadala jsem kamaradky
0 pomoc a tady vam ted pfinasime
navod, jak zachranit uziteCné stroje
pfed likvidaci po ngjezdu zubypozna-
vSich nemluvnat. Pfedlohou nam slou-
Zilo staré kolecko, které bylo potfeba
poradné zméfit a jako kazdy pfedmét
zalozeny na kruhu jsme musely pouzit
posuvné méfitko neboli Supleru.

K VECI

Pfedmét se sklada ze dvou &asti
(vrstev) — spodni (vétsi) koleCko a
vrchni (mensi) kolecko. | kdyZ se jedna
o 3D pfedmét, samotna realizace
probihd v programu Adobe lllustra-
tor, kde pfedmétu vtiskneme podobu
ve dvou rozmérech a v Cinema 4D
pfidame ten treti.

MERENI A KRESLENI

Pfi bliz8im zkoumani jsou zuby ko-
leCka zaoblené, takze nejde pouze
pouzit nastroj “hvézda” (1) bez pfe-
mysleni, ale zapojit fantazii a dlvtip.
Pro definici hvézdy zadame “fiktivni”

rozmeéry, kde si musime predstavit,
kde se sejdou vrcholy onéch zubu.
Stejny proces koname i u vnitfni kruz-
nice. Samozfejmosti je spocitat mnoz-
stvi onéch zubl. Vznikly objekt je jesté
treba upravit. Jak? Fintou. Vnitfni
kruznice je jednoducha. PFidejte
kruh s jiz pfesnymi rozméry (méfe-
nymi podle originalu) (2), napasuijte
na stfed a pomoci nastroje “Cestar”,
pfesngji “Spojit” vytvortte jiz uprave-
nou a odpovidajici vnitfni kruznici.
Vnéjsi kruznice vyzaduje vétsi Isti-
vost. Jako pomlcka nam poslouzi
vybrana $ablona, jinak fecCeno, vy-
brany kruh ve Ctvercovém poli (3).
Postup je nasledovny. Vytvorte
Stverec (Stverec volime kvili osam —
pasovani) libovolné velikosti, avSak
musi byt vétsi nez naSe ozubené
koleCko, do ngj vlozte opét kruh,
nyni s pfesnymi hodnotami namére-
nymi na origindlu (vnéjsi kruznice),
a pomoci Cestare (Odecist od) vy-
tvofte Sablonu. Tuto Sablonu pfilozte
k nasi hvézde (3), oznacte oba objekty
a opét v Cestari (Odecist od) dotvorte
ozubené koleCko. Uz zbyva jen vy-
brat kruznici pro zasazeni osy, ale to

uz budete vsSichni védét, jak na to (4).
Timto je prvni vrstva hotova. Druhou
vrstvu délame stejné jako prvni.

TRETi ROZMER

Po kresleni v Adobe lllustrator pfi-
chazi na fadu Cinema 4D. Abyste
mohli importovat soubory .ai do Cine-
my, musite si nejdfive stahnout (a nain-
stalovat) Pluig-in “CV-ArtSmart”, ktery
je volné k mani na internetu. Vytahnéte
rozméry vrstev podle proporci (opét
meéfeno z origindlu), vyexportujete
jako soubor .stl a vlozite do ovladaciho
programu 3D tiskarny — G3DMaker,
kde uz pouze poupravite rozméry aby
odpovidaly zcela presné.

A KOLECKO JE NA SVETE

Ted uz si s tim poradi 3D tiskarna
Profi3DMaker. Ta z materialu ABS (ze
kterého se tfeba vyrabi i Lego) dotvofi
pfesnou kopii ozubeného kolecka,
které, jak sami vidite na obrazku, po-
slusné slouzi jako jeho pfedchudce.

Tisk kolecka si mlzete prohlédnout
na Facebooku Skoly, kde je umisténé
video.

SPOJIT

ODECIST OD




Stredni skola
medialni grafiky
a tisku

Jsi kreativni a bavi té graficky design?

Zajima té propagacni grafika a marketing?

Chces pracovat v grafickém studiu nebo reklamni agenture?
Mas3 cit pro design a chces tvofit krasné véci s trvalou hodnotou?
Libi se ti ru¢ni prace, mas cit pro barevnost a tvar, pro krasu knih?

reprodukéni grafik pro média
se zamérenim na
Zpracovani textu a obrazu

Absolvent tohoto zaméreni se
stane odbornikem v digitalnim
zpracovani obrazu a textu

s cilem pripravy dat pro tiskové
zakazky. Zvlada cely tiskovy
proces, jeho fizeni a kontrolu.

Operator tisk. technologii

Absolvent najde uplatnéni

v oblasti obsluhy nejmodernéjsich
elektronicky fizenych tiskovych
technologii. Vykonanim matu-
ritni zkousky ziska kvalifikaci pro
vykon povolani, které je ur¢eno
celkovou profilaci odborné
pfipravy v rdmci daného oboru.

O nas

SSMGT, s. . 0. je nastupcem SOU polygrafického a Stredni
3koly polygrafické Praha. Jde o Skolu, kterd ma vice nez
65letou tradici a mezi vyznamné absolventy Skoly patii
napt. fotograf Jan Saudek, here¢ka Jitka Molavcova nebo
majitel inzertnich novin ANNONCE Josef Kudlacek.

R\ 274868770

reprodukéni grafik pro média
se zamérenim na
Produkci tiskovin

Tito absolventi jsou kandidaty
na pozici produkcniho ve
firmach, které zadavaji v pribéhu
roku celou fadu tiskovych
zakazek. Zaci tohoto zaméreni
budou schopni rozhodovat,
ktera tiskova technika je vhodna
pro dany druh tiskové zakézky.

reprodukéni grafik pro média
se zamérenim na
Reklamu a propagaci

Absolventi naleznou uplatnéni
jako grafici, pripadné produkéeni
pfi vyrobé casopisu, knih,
reklamnich materialt apod.
Kromé toho budou disponovat
védomostmi a dovednostmi

pro pozici vedouciho vyroby ve
stredné velké polygrafické firmé.

Kontakt

ﬂ medialnigrafika.cz

Beranovych 140

I info@medialnigrafika.cz 199 00 Praha 9



